Programm-
Lister

Fiir jeden Basic-Programmierer ist es
wichtig, den Uberblick zu behalten.
Dieses Programm fiir alle Atari-
Computer gibt nur jeweils einen Be-
fehl pro Zeile aus.

Das Programm »Basic-Programm-Lister« gibt Basicprogram-
me in ubersichtlicher Form auf Drucker, Bildschirm oder ir-
gendeinem anderen Ger&t aus. Dabei wird fiir jeden Basic-
3efeht innerhalb einer Programmzeile eine neug Druckzeile
begonnen. »FOR-NEXT-Schleifen und »IF«Konstruktionen
werden eingertckt und nicht druckbare Zeichen durch andere
ersetzt, so daB man keine »DATA«-Zeiten benutzen mu8, um
Maschinensprachprogramme in das Listing zu integrieren. Das
auszugebende Programm muB mit »LIST« abgespeichert wor-
den sein.

Erst Umwandlung in »LIST«-Datei

Laden des Programms sBasic Programm Lister«: Bei einge-
legtem Basic-Modul die Diskette booten und mit »>RUN" D:
PROGRAMMNAME” starten. Danach werden Sie nach dem
Namen des zu listenden Programms, dem Ausgabegerét und
nach der Lange der auszudruckenden Programmzeilen ge-
fragt. Als Ausgabegerét kénnen dabei der Bildschirm (E:) oder
der Drucker (P:) gewabhit werden.

Das zu listende Programm mu8 als »LISTe-Datei auf dem
Speichermedium — Diskette oder Kassette — vorliegen,

So wandelt man ein auf Diskette mit »SAVE« abgespeicher-
tes Programm in eine »|IST«-Datei um: Programm wie dblich mit
L OAD'D:PROGRAMMNAME ¢ eintesen und mit »LIST" D:
PROGRAMMNAME"« wieder abspeichern. Achten Sie bitte
darauf, daB auf |hrer Diskette noch genligend Platz vorhanden
ist. Sollte einem aber nur ein Kassettenrecorder zur Verfligung
stehen, muB man das entsprechende Programm mit »CLOAD«
laden und mit »LIST'C:PROGRAMMNAME"« wieder abspei-
chern.

Programmbeschreibung:

Zeilen 1000 big 1070 — Initialisierung:

Die Strings werden dimensioniert, die Ein- und Ausgabekandle
vorbereitet und der linke Bildschirmrand auf Null gesetzt.
Zeilen 1080 bis 1200 — Eingabe der Parameter:

Die Dateinamen der Eingabedatei und des Ausgabegerites
werden abgefragt. Wird als erstes Zeichen kein gliltiger Geré-
tenamé angegeben, so wird dem Dateinamen automatisch
»D:« vorangestellt. Der so veranderte Dateiname wirg auf dem
Bildschirm ausgegeben. Auferdem muB die gewtinschie Lan-
ge der Druckzeite angegeben werden (fur Bildschirmt zum Bei-
spict 40).
Zeilen 1210 und 1220 — Die Kanéle fir Ein- und Ausgabe wer-
den gedffnet:
Zeilen 1230 bis 1480 — Hauptschleife:

Zundchst werden alle Statusvariablen zurtickgesetzt und ei-

ne Programmzeile geladen. Daraufhin wird die Zeilennummer
in F1% Gbertragen, aus DATS entfernt und ausgedruckt. Wenn
man auf einem anderen Gerét als dem Bildschirm ausgibt (E:),
dann wird jetzt die Zeilennummer der gerade geladenen Pro-
grammzeile auf dem Bildschirm ausgegeben. Liegt gerade ei-
ne »REMe«-Zeile vor, oder befindet sich der Zeiger zwischen
zwei AnfUhrungsstrichen, dann werden alle Abfragen bis auf
diejenigen, die das Ende einer Zeichenkette (zweiter Anfiih-
rungsstrich) festlegt, iibersprungen. Im folgenden wird Gher-
priift, ob ein »REMe, »FOR«, »NEXTe, slF« oder ein Doppel-
punkt vorliegt und daraufhin die entsprechenden Flags ein-
oder umgeschaltet. Zuletzt wird, je nachdem, ob sich das Zei-
chen vom Drucker mit Sicherheit ausgeben 183t (ndmlich im-
mer dann, wenn es sich nicht hinter einem »REM«-Befehl und
nicht zwischen Anflhrungsstrichen befindet}, eine der beiden
Zeichenausgaberoutinen angesprungen. Ist das Dateiende
erreicht, wird wegen des sTRAP«Befehls zur Routine in Zeile
1770 zurlckgesprungen.

Zeilen 1470 bis 1490 — Diese Routine gibt das in »WERT« an-
gegebene ASCIl-Zeichen auf dem Drucker aus.

Zeilen 1500 bis 1760 — ist das angegebene Zeichen druck-
bar, dann wird es unverdndertan die erste Routine Ubergeben.
Handelt es sich um ein inverses Zeichen, dann wird dem Zei-
chen der ASCII-Code 126 vorangestellt. Im Listing erscheinen
dann inverse Zeichen mit vorangestellter Schlangenlinie. Han-
delt es sich um ein »xCONTRQOL«-Zeichen, dann wird es in ge-
schweifte Klammern gesetzt. Editierzeichen werden durch in
geschweiften Klammern stehende Namen ersetzt. So bedeu-
tet zum Beispiel »CLEAR«, daf3 erst Escape und dann die
ClearTaste gedrickt werden soli. Das »BUZZER«Zeichen er-
reicht man tbrigens (ber ESC-CTRL-2. Noch ein Wort zu
sCINSERT« und »LINSERT«: »CINSERT« {Character-Insert)
wird tiber CTRL-Delete (ein Zeichen [&schen), »LINSERT«
(Line-Insert) Gber »SHIFT«-Delete (eine Zeile Idschen) er-
reicht.

Zeilen ab 17 70 — Hier springt das Programm hin, wenn irgend-
ein Fehler aufgetreten ist. Bei Dateiende wird ein Fehler 170
(End of file) ausgegeben. Der Ausgabekanal wird geschlos-
sen, um die eventuell noch im Druckpuffer befindlichen Zei-
chen auszugeben, (Julian/Reschke/wh)

Fi% — 1. Eingabe des Dateinamens des auszudruckenden -
Programms

15 — 2. Voriibergehende Abspeicherung der Zeichen, die
statt der nicht druckbaren Zeichen ausgegeben wer-
den

F2g — Dateiname des zu druckenden Programms

| 5P% — Zeichenkstie aus 40 Leerzeichen

DATS — Hier wird dig jaweils auszudruckende Programmzeile
zwischengespeichert

ouTs — Dateiname des Ausgabegeréts

E— Kanalnummer des Bitdschirms

P— Kanalnummer des Ausgabegeréts

D— Kanainummer des Eingsbegeréits

MARG — Variable fiir linken Druckrand

EVER — Index der endlosen Hauptschleife

ANF — Flag fir Anflbrungsstriche

ERL — Flag fiir REM-Zeilen

EftN — Flag fiir Einrickung bei IF- oder FOR-NEXT-Betehlen

ZEt — Zeiger tir die Stellung innerhalb der Druckzeile

CHA - Index der inneren Schleife

LNDAT — Linge der Programmzeile {ohne Zeilennummer) |

WERT — ASCII-Wert des auszugebenden Zeichens !

Verwendete Variablen
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1988 REM BPL V1.1

1616 RFEM {c) Juiian Reschke 1984

1028 REM

1838 REM INITIALISIERURG

1040 DIM FISUI4) ,F25014), 5?5(49) DﬁTS{

255),0U154143; SP§{1}'“ “'5?5&493‘“ 1

PS(Z) z5p5

1958 #=2:CLOSE #P

10608 D=3:CLOSE 8D

§879 E-1:CLOSE BESOPEN HE,12,8,VE":P0K

E 87,8'MARG=G:TRAP 1779

1680 REM CINLABE BLER PARAMETER

1898 REM

1198 PEXE 766,98

11184 2 "ﬁBas:cPrograanﬁter g1 ? “{

£} ﬂul;an F. Rﬁﬁthke 1284":7 "§Filenan

el L]

1129 INPUTY HBE,Fi5; FiS{3+1FNIF1513 =
wiF2ETFLS

1138 IF FLE0L, DXOUL™ THER IF F154z,0)

{1 AND F1${3 3}()“'" THEX F2$*"D‘“.

F25(33=FLS

1140 ? “4Filapame: “:F23

1558 2 "{Destination: .IHPHT nE, F1$.

F1${1+LEH{F1$})“" “‘ﬂuT oFi§

iéig IF FL5C1,13=" % THEN F13zUp™:0UTS

11729 IF Fi543, 1)()“P" THEX IF F1512,.2)

LGNt |} F1${3 I3 THEN . GUT$‘“D'“

tOUTEL3I-F1S

1188 7 "4Bastination:’ "*HHIS

iéﬁﬂ 2 "iippght of line: *;:INPYT RBE,L

1288 7 17 17 POKE 766,11

#213 REM OPEN SOURCE FILE 4 DEST*HATID

1220 OPEN $1D,4,0,F25:0BER 2P,3,9,01UT5

1239 REM MAINLOGPE

1248 THAP 1770:FOR EVER=1 T3 1 STEP 9

1258 INPHTY B0,00TS:REM OHE BASIC-LIME

é%EaEQHF:B:REH FLAG FUER ONFUEHRUNLSST

1270 ERL=D:RFH FLAG FUHER REMZEILE

é%ﬁ%fEIRZB:REH FLAG FUER ETNRUECXUNG B

§7296 ZEI-MARG:REM FLAG FUER STELLUNG I

NNERHALE DEH DBRUCHIEILE

1308 FOR CHA=! TO LEKIDATS)

1318 IF DATS(OHA,CHAYZ" " THMEN F15-DAT

5{1,CHA-12:DATSS DQT$£CHR+1} POP LHEAT

-LEN(D&T$1 GOTO 1339

1378 NEXT CHA

é§39 2 HP:IF CHACR THEN 7 3P} 5?5{3;3 ¢

1349 7 HP:F15:5P5(6,MARGY ;1 IF QUTS(L,)

JLIVEY THEN 7 Fi§;uv.™ '

1350 FOR CHA=L TO LHNDAT

1368 IF ANF ORf ERL THER 1428

1379 IF CHA{LNDAT-I THENM IF DATS(CHA,.C

gn*S):"FDR » THEN MARG-MARGHL:GOTO 141

1380 IF CHA{LMDAT-4 THEN IF DATS{CHA,C
?g*4)‘"NEHT " TREN MARG-MARG-1:GOTO 14
1398 IF CHACLNDAT-I THEW IF DAYSLICHA,C
HA+I)="REM ' THEN ERL=1:aNF-1

1499 IF CHACLNDAT-2 ANS NOT EIN THER

IF DATSLCHA,CHA42)=MEF ' THEN EIN=L

pakterl A00/800/600XLIB00NL. ;v s musse e B e CIERS S

1419 IF DATS(CHA,CHAI=":" THEN 7 HPIZE
I=MARGHEIN: 7 HP; 59511 ZEIY}; :GOTD 1454
F4§BQ£F DﬁT${EHﬁ LHAd = CHRE (243 THEN AN
1439 KERT-ASCIDATZICHAYI:TIF NROT ERL A
RD NOT ANF THEN GOSUS 1480

1445 IF GNF OR ERL THEN GOSUB 1510
1450 NEXT CHA

1468 NEXT EUVLR '

14?EHREH RUSGABE NUR FUER DRULKRARE ZE
ICH

1439 IF ZEI?LAE-2 THEN ZEI-HARGIEIN:?
#e:? HP;SPSLL, ZFYY; :

1433 ? HP CHP&(AERT) tZET=ZEI+1:RETLURN

1508 REM AUSGABE FUER ALLE ZEICHEN

1518 QSHERT - :

iggg IF @>253 ARD 02159 OR QK156 THEN

1

35%34;? #-254 THEN FAS=''#CDELETER";GOT

15;2§IF R=253 THEN FA1S-v4BUZZERN":GOTO
1 .

1558 IF 0=15% THREN FLS="#SETTABN:GBTO
1748

1?3281F Q=158 THEN FL15=v'¢CLRTABX":GOTO

1578 IF &215? THER FL$="#LINSERTA":GOT

0 1749

1588 IF Q-156¢ THEN F1$="#L DELETER" : GOT
§ 1740

159?45F f=255 THER FLE="SCINSERTAY:IGDT
01

1608 IF 02127 THEN WERT=126:60518 1448
tHERT=0-123: 0=WERT:REM IHDICATOR FOR I
NVERSE _

1618 IF 0231 aND {123 AND €<)36 THEN
1489:REM PRINTABLE CHARS

1626 IF =8 THEN FL3=4,.R":GOTO 1740
1539 IF 0427 THER F1$=u# K'IF15(2,2)=C
HRZ (0+54) 00T 1740

1649 IF Q=27 THER FISCU4ESCRV:IGOTO 174

i
1650 IF Q=286 THEN F15="sUPN":G0TQ 1749
1668 IF (=29 THEN FiF="sDOWNR":GOTO 17

1570 IF =38 THEN FIS-"#LEFTN":GOTO 17
1688 IF Q=31 THEN F15="SRIGHIN™:GOTH 1

1698 IF Q=96 THER F135="¢,N“:GOT0 1740
1788 If 0=123 THEN Fls"“t RUIGOTD 1748
1719 IF 0-125 THER F15="40LEARR" : GOTO

IzggaIF =126 THEN FL5=V4BACK 3K™:GOTO
1739 IF Q=127 THEN F1i-"4TABA"

1749 FOR ¥=i T LEN(F1%)

1750 MERT=ASLIFIS(KY) 1GOSUE 1480 NEXT

K
1760 RETURN
177D POKE 766,0:IF PEEK(195){}136 THEN
7 "Frror - "*PEEK(l?ﬁ)
8 7 17 112 "Presﬁ GIRLLL] te restart:
";:IHPUT HE,F15:G0TO 1858

Listing zum »Programm-Lister«
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