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Bildschirm liischen mif liicke
Manchmal mochte man den Bildschirm teilweise loschen. Dieses pro-
gramm fur den Atari 400 laBt die oberen beiden Zeilen bestehen
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Wenn nur el fe Zei le unver-
sehrt bleiben soll, muR in bei-
den DATA-Zellen jeweils das
sieble B),le geandert werden:
In Programmzeile 90 muR dort
40 und ln Zei le 100 muB dort
162 slehen. Das Programm
kann mit  A=USn (1600) aul-
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Gommodore-Afori- Proxis

Greifisch. eikustisches Demo
In erner automatischen Vorfuhrunq wercien die verschiedenen
grafischen und akustischen Moglibhkeiten des VC20 dargestelll

Die Bewegung eines Raum, ununtelbrochener Reihenlol,
schiiies, ein lrrgarten, ein 3D, ge, zum Teil elwas abgewan-
Effekt, ein Spezlalefiekl und ei- delt und mii wechselnder aku-
ne Flagge wiedefholen sich ln stischer Begleilung.
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