Bildschirm léschen mit Licke

Manchmal mdchte man den Bildschirm teilweise I6schen. Dieses Pro-
gramm fur den Atari 400 143t die oberen beiden Zeilen hestehen

Wenn nur eine Zeile unver- PROGRAMM XXk { OESCH-ROUTINE i
sehrt bleiben soll, muB in bei- 19 DIM Z¢42)

-Zeilen iewei 20 FOR Is1 TO 42
dfzn DATA Zeﬂfzn iewells das'. 58 READ 2:2¢ 1wz
siebte Byte gedndert werden: a8 NEXT 1

in Programmzeile 90 muB dort 5@ CLOSE #1:OPEN #1,8,8, "D« u.oescu--

40 und in Zeile 100 mufB dort 6@ FOR I=] TO 42

78 PUT #1,2(1)
162 stehen. Das Programm BO NEXT 1+CLOSE i

kann mit A=USR (1600) auf- 90 DATA 104, 162,3, 165,88, 195, 60, 153, 204, 165 -89,133,20%, 169, 0,160, @, 145,204, 220, 208, 251
gerufen werden. 102 DATR 239.20%,202, 208,246, 162, 112,7145. 204, 200, 202,208, 256, 96, 204, 200, 202, 208, 258. 96
EINBAU DER LOESCH-ROUTINE IN EIN EASIC-PROGRAMM
| 17 OPEN #1,4,B,"D:LOESCH" \FOR 1=1 TO 42-GET #1,%: POKE 1599+, X! Nem :chnse m
Nr. 4 — April 1984 AUFRUF DER LOESCH-ROUTINE DURCH *ArUSR( 1600)" T
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Bildschirm liischen mif liicke
Gommodore-Afori- Proxis
Greifisch. eikustisches Demo
In erner automatischen Vorfuhrunq wercien die verschiedenen
grafischen und akustischen Moglibhkeiten des VC20 dargestelll
Die Bewegung eines Raum, ununtelbrochener Reihenlol,
schiiies, ein lrrgarten, ein 3D, ge, zum Teil elwas abgewan-
Effekt, ein Spezlalefiekl und ei- delt und mii wechselnder akune
Flagge wiedefholen sich ln stischer Begleilung.
, ^{nsr:844r 4ewa:w4+3
rB FoRntoK,FHlrlD(!riE(r)


